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На спортивной площадке, звучат песни военных лет.
Участники игры выстраиваются вдоль спортивной площадки.
Ведущий.
День Победы празднует страна – 
И об этом знают все на свете.
Лишь игрою будет пусть война,
И игре той радуются дети!
Военно-спортивную игру «Зарница – 2016» с участием воспитанников  дошкольного образовательного учреждения детский сад № 4 «Сказка» объявляю открытой.
Мы приветствуем команды, которые будут сегодня соревноваться в военной выправке, умение ориентироваться  в экстремальных условиях, то есть проявят те качества, которые отличают настоящих воинов – защитников Отечества.
 Команды, на построение шагом марш!!!
Звучит песня «День Победы» (муз. Д. Трухманова, сл. В. Харитонова). Команды по периметру площадки во главе с командирами (воспитателями) встают в одну шеренгу.
Командиры поочередно докладывают ведущему о готовности команд.
Первый командир. Команда, равняйсь, смирно! Команда «Катюша» для участия в игре «Зарница – 2016»  построена.	
Второй  командир. Команда, равняйсь, смирно! Команда «Солдаты» для участия в игре «Зарница – 2016»  построена.
Третий командир. Команда, равняйсь, смирно! Команда «Летчики» для участия в игре «Зарница – 2016»  построена.
Ведущий. Результаты соревнований будет оценивать жюри: 
Главный судья – старший воспитатель Е.К. Гончарова; судьи – инструктор по физической культуре Е.О. Зайцева, педагог дополнительного образования по экологии ЦДТ О.Г. Понамарева, музыкальный руководитель А.Ю. Шуплецова, музыкальный руководитель И.Г. Носарева,  воспитатель ИЗО Н.Ю. Фадеева, старший воспитатель С.Ю. Перминова.  
Ведущий. 
Ровный строй, ритмичный, четкий шаг,
Счета монотонные напевы,
Мы идем и повторяем в такт:
«Три, четыре, левой, левой, левой!»
 Первый  конкурс «Песенно-строевой смотр» (оценивать вас будет главный судья  старший воспитатель Е.К. Гончарова).
Капитанов команд прошу подойти для жеребьевки.
Капитаны тянут жребий и устанавливают очередность выступлений.
Звучит марш «Прощание славянки» (муз. В. Агапкина), дети маршируют в колонну по одному перестраиваются в две колонны, затем опять в одну.  Выстраиваются в одну шеренгу: выполняют команды: «Равняйсь!», «Смирно!», повороты на месте (направо, налево, кругом) – по два раза, выход из строя и доклад командира, девиз команды и возвращение в строй.
Ведущий.  Следующие испытания вы будете выполнять по карте - маршруту (каждой команде  раздаются маршрутные листы). Звучит музыка, команды отправляются на испытания по своим маршрутам.
На территории площадки первой младшей группы № 10 «Теремок» проводится конкурс «Собери карту» (ответственный педагог дополнительного образования по экологии ЦДТ Ольга Григорьевна Понамарева).
Ольга Григорьевна. Здравствуйте уважаемые участники. Давайте с вами, обратим внимание на стол. Что лежит на столе? Это карта, на ней отмечали движение войск. Такие карты были у летчиков, разведчиков, пограничников. И от того, как умели читать карту командиры, зависела жизнь многих  солдат. Давайте проверим, хорошо ли вы умеете разбираться в картах. Вы должны за 2 минуты все вместе из частей собрать карту.  
 На территории площадки старшей группы № 2 «Простоквашино» проводится конкурс «Перевяжи раненого» (ответственный воспитатель ИЗО Н.Ю. Фадеева)
Наталья Юрьевна. Здравствуйте, уважаемые участники военно-спортивной игры. Обратите внимание на эту сумку. С такими сумками военные медсестры прошли всю войну. Солдаты их называли, ласково «сестрички». Молодые и хрупкие девушки на себе выносили раненых с поля боя, перевязывали их. А вы умеете делать повязки? Давайте проверим (предложить детям конверт с картинкой – изображение раненой части тела, которую им нужно перевязать).  
У центрального входа в детский сад  проводится конкурс «Доставь донесение в штаб» (ответственный И.Г. Носарева).
Ирина Геннадьевна. Здравствуйте участники «Зарницы – 2016». Я вам предлагаю поучаствовать в эстафете «Доставь донесение в штаб».  Выдаю вам  гимнастическую палку. К ней привязана веревка, на которой через   определенное расстояние закреплены донесения (конверт). На другой стороне площадки (на расстояние 10 метров от старта) находится ваш командир (воспитатель). По сигналу первый участник эстафеты начинает быстро накручивать веревку на палку. Как только конверт коснется палки, срывает его с веревки, отдает палку следующему участнику и бежит с донесением к командиру. В момент передачи донесения следующий игрок начинает накручивать веревку. А я засекаю время на секундомере. Побеждает команда, закончившая эстафету за наименьшее затраченное время.
У площадки средней группы № 5 «Маша и Медведь»  проводится конкурс «Попади в цель» (ответственный старший воспитатель С.Ю. Перминова).
Светлана Юрьевна.  Здравствуйте участники «Зарницы – 2016».  
Чтобы быть смелым, отважным в бою
И уберечь нам Отчизну свою, 
Мы должны сильными ловкими стать, 
Бегать как ветер и метко стрелять. 
Я вам предлагаю поучаствовать в эстафете «Попади в цель».
 Перед вами стоит корзина с «гранатами» (мешочки наполненные крупой). На расстоянии 3 метров от корзин находится горизонтальная цель (корзина). Каждый из вас  поочерёдно должен взять из корзины «гранату» и метнуть в цель. Чем больше вы попадете в цель, тем больше вы наберете очков. Желаю вам удачи!
У площадки второй младшей группы № 9 «Винни-Пух»  проводится конкурс «Военные учения в лесу» (ответственный инструктор по физической культуре Е.О. Зайцева).
Елена Олеговна.  
Тропинок в лесу очень много,
По ним непременно солдатам идти,
И мы, собираясь в такую дорогу, 
Не знаем, что встретится нам на пути.
Я вам предлагаю поучаствовать в эстафете «Военные учения в лесу». Эстафета проводится в два этапа.                                                 
  1 этап – «Уложи рюкзак».
На расстояние 10 метров от участников находится рюкзак  и разложенные разные вещи, вам необходимо собрать те вещи, которые нужны военному в походе. По сигналу первый участник бежит к рюкзаку и кладет в него один предмет. Затем берет рюкзак и  передает  следующему игроку. Побеждает команда, которая собрала вещи необходимые военному в походе.
2 этап – «Сложи поленья для костра».  
Один из способов укладки поленьев для костра – «колодец». Медленно сгорая, поленья образуют много углей, дающих высокую температуру. Такой костер удобен для приготовления пищи, для сушки одежды.
 По сигналу первый участник бежит к «поленьям» (гимнастические палки), которые лежат на расстоянии 10 м. от линии старта, берет одно и укладывает как стенку колодца. Быстро  возвращается на старт и передает эстафету следующему. Побеждает команда, которая правильно сложила поленья
 После выполнения всех испытаний команды возвращаются на спортивную площадку. Звучит песня «День Победы»
Ведущий. Вот и подошла к концу наша военно-спортивная игра «Зарница – 2016». Но прежде чем объявить результат я предлагаю всем вместе исполнить спортивный танец «Аист на крыше».
Дети танцуют спортивный танец. Жюри подводит итоги, готовится к награждению.
Ведущий. Прошу главного судью объявить общий результат соревнований.
Объявляется результат, проводиться награждение.
Главный судья. Военно-спортивную игру «Зарница – 2016» объявляю закрытой. 
Ведущий. А не хотите ли вы, ребята, отведать той самой солдатской каши, которая помогла нашим солдатам стать сильными, смелыми и победить врага? У нас здесь работает полевая кухня.
 Звучит музыка. Детям и гостям раздают кашу и горячий чай. 


 


























                                                                           УТВЕРЖДАЮ:
                                                              Заведующий МАДОУ
детский сад  № 4 «Сказка»  
                                                                ___________И.В. Драчкова

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении детской военно-спортивной игры «Зарница – 2016» 
с воспитанниками МАДОУ детский сад № 4 «Сказка»
Задачи. 
1. Воспитывать у дошкольников чувство патриотизма, уважения к защитникам Родины.
2. Вызвать у дошкольников желание быть похожими на воинов.
3. Совершенствовать навыки физической культуры, действий в опасных ситуациях.
Участники.
В игре участвуют три команды (дети подготовительных к школе групп). Команду возглавляет взрослый - капитан (воспитатель группы). 
Материальное обеспечение и экипировка команды.
Форма одежды – спортивная с эмблемами и отличительными знаками.
Сроки проведения.
5 мая 2016 года в 10.00
Место проведения. 
Территория МАДОУ детского сада № 4 «Сказка» (корпус 1).
Жюри.
Главный судья – старший воспитатель Е.К. Гончарова; судьи – инструктор по физической культуре Е.О. Зайцева, педагог дополнительного образования по экологии ЦДТ О.Г. Понамарева, музыкальный руководитель А.Ю. Шуплецова, музыкальный руководитель И.Г.  Носарева,  воспитатель ИЗО Н.Ю. Фадеева, старший воспитатель С.Ю. Перминова. 
Программа военно-спортивной игры
1.  Конкурс «Песенно-строевой смотр» (ответственные: старший воспитатель Е.К. Гончарова, музыкальный руководитель А.Ю. Шуплецова).
Команды по очереди выполняют комплекс упражнений.
Этапы конкурса.
· Построение в шеренгу.
· Выход из строя и доклад командира.
· Девиз команды.
· Выполнение команд: «Равняйсь!», «Смирно!».
· Повороты на месте (направо, налево) – по 2 раза.
· Выполнение команды «На первый – второй рассчитайсь».
· Перестроение из колонны по одному по два в движении.
· Доклад командира и возвращение в строй.
· Исполнение строевой песни.
Побеждает команда, допустившая наименьшее количество ошибок.
 Остальные конкурсы выполняются по маршрутному листу.  
2.  Конкурс «Собери карту» (ответственный педагог дополнительного образования по экологии ЦДТ Ольга Григорьевна Понамарева).
Конкурс на скорость и правильность выполнения задания:
·  Разрезанную на части карту собирают без образца все участники команды.
Побеждает команда, которая выполнила правильно задание за определенное время (2 минуты).
3.  Конкурс «Доставь донесение в штаб» (ответственный музыкальный руководитель И.Г. Носарева).
Команде выдаётся гимнастическая палка. К ней привязана веревка, на которой через определенное расстояние закреплено донесение (конверты). На другой стороне площадки (на расстояние 10 метров от старта) находится командир. По сигналу первый участник эстафеты начинает быстро накручивать веревку на палку. Как только конверт коснется палки, срывает его с веревки, отдает палку следующему участнику и бежит с донесением к командиру. В момент передачи донесения следующий игрок начинает накручивать веревку. Побеждает команда, закончившая эстафету за наименьшее затраченное время.
4. Конкурс «Перевяжи раненого» (ответственный воспитатель ИЗО Н.Ю. Фадеева).
Конкурс на качество выполнения задания. Предложить детям конверт с картинкой – изображение раненой части тела, которую им нужно перевязать.  
5. Конкурс «Попади в цель» (ответственный старший воспитатель С.Ю. Перминова).
 Перед командой стоит корзина с «гранатами» (мешочки наполненные крупой). На расстоянии 3 метров от корзин с мешочками находится горизонтальная цель (корзина). Участники поочерёдно должны взять из корзины «гранату» и бросить в цель. Побеждает команда, имеющая больше попаданий в цель.   
6. Конкурс «Военные учения в лесу»  (ответственный инструктор по физической культуре Е.О. Зайцева).
1 этап – «Уложи рюкзак».
На расстояние 10 метров от участников находится рюкзак  и разложенные разные вещи, необходимо собрать те вещи, которые могут пригодиться военному в походе. По сигналу первый участник бежит к рюкзаку и кладет в него один предмет. Затем берет рюкзак и  передает  следующему игроку. Побеждает команда, которая собрала вещи необходимые военному в походе за наименьшее время.
2 этап – «Сложи поленья для костра».  
Один из способов укладки поленьев для костра – «колодец». Медленно сгорая, поленья образуют много углей, дающих высокую температуру. Такой костер удобен для приготовления пищи, для сушки одежды.
По сигналу первый участник бежит к «поленьям» (гимнастические палки), которые лежат на расстоянии 10 метров от линии старта, берет одно и укладывает как стенку колодца. Быстро  возвращается на старт и передает эстафету следующему. Побеждает команда, которая правильно сложила поленья
Победитель определяется по количеству побед в каждом виде соревнований.
Команды награждаются грамотами, победители - кубком.
Не спортивной площадке организована полевая кухня. Участников угощают кашей.

Приложение

	Название команды






	 1 конкурс (от 1 до 5 баллов)
	2 конкурс 
(время  - мин., сек.)
	3 конкурс
(время  - мин., сек.)
	4 конкурс 
 (от 1 до 5 баллов)
	5 конкурс (кол-во попаданий ) 
	6 конкурс (1 этап)  (время  - мин., сек.)
	 6 конкурс (2 этап)  (время  - мин., сек.)
	Итог  

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	



















